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“激流勇进”项目

竞赛办法

一、比赛顺序

赛前会抽签确定参赛顺序，严格按照抽签确定顺序进行

比赛。比赛中，上一队开始比赛时，会通知下一队候场准备。

在规定时间内没有准备好的参赛队将丧失本轮比赛机会，但

不影响下一轮的比赛。

二、搭建编程

参赛队在第一轮比赛开始前有 90 分钟搭建和调试机器

人的时间。在搭建调试结束后，各参赛队把机器人排列在指

定位置，封场。

比赛为 2 轮，参赛队在每轮比赛结束后，允许在赛场简

单地维修机器人，（例如紧固结构、更换电池等）时间不超过

1 分钟。

裁判有权根据现场实际情况调整第一轮和第二轮的调试

维修时间。

三、机器人的限制

1. 干扰设备是不被允许的，例如使用超声波干扰对方的

链接频段。

2. 可能会损坏场地的零件是不被允许的。不可以使用故

意破坏对方机器人或操控者的部件。正常的推动和重击不会
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被考虑为故意破坏。

四、正式比赛

1. 比赛共分两轮，单轮比赛时间为 3 分钟，3 分钟计时

周期为裁判的开始哨声到裁判的结束哨声。参赛队的机器人

出现下列情况，将停止计时,终止比赛，并记录所用时间。

（1）参赛队的机器人提前到达终点。

（2）参赛队主动结束比赛。

（3）机器人脱线运行,参考脱线运行标准。

（4）任务失败。

（5）计时到达 3 分钟。其中裁判终点计时的判断标准是：

当机器人顺利完成所有任务，冲向终点时，机器人的任何垂

直投影部分接触到终点时裁判结束计时，记录时间分和任务

分，机器人之后的状态不影响比赛结果。

2. 竞赛成绩统计时，取两轮的总和为最终比赛成绩。如

果总成绩相同时，按以下顺序决定排名：

（1）单轮成绩较高者排名靠前。

（2）两轮用时总和较少者排名靠前。

（3）当（1）、（2）无法判定成绩时，如果没有队伍取得

胜利，加时赛是允许的，并且在加时赛中获得比分的队伍获

胜。或者，按照抽签或者重赛，裁判可以决定获胜方和失败

方。

五、任务随机性
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场地上的部分任务模型的位置和颜色并不固定，在第一

轮比赛前的封闭调试开始时会抽签确定任务和模型的位置和

颜色。位置和颜色一旦确定比赛的两轮中所有任务位置和颜

色不再发生变化。

不同组别的任务数量不相同,先抽签确定具体任务.然后

再确定任务位置。

六、现场环境

1. 现场的电源

比赛现场提供当地标准电源接口，如果参赛队需要任何

电压或者频率的转换器，请参赛队自行准备。距离参赛队最

近的电源接口可能距离参赛队的指定调试桌有一定的距离，

请参赛队自行准备足够长的电源延长线，同时在现场使用延

长线时请注意固定和安全。

2. 现场的光线

比赛现场为日常照明，正式比赛之前参赛队员有时间标

定传感器，但是大赛组织方不保证现场光线绝对不变。随着

比赛的进行，现场的阳光可能会有变化。现场可能会有照相

机或摄像机的闪光灯、补光灯或者其他赛项的未知光线影响，

请参赛队员自行解决。

七、场地平滑度

现场比赛的场地铺在地面上，组委会会尽力保证场地的

平整度，但不排除场地褶皱等情况。
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八、比赛时受伤和事故

1. 请求停止比赛

当一位选手受伤，或者他的机器人出现事故，导致比赛

不可继续时，他可以申请停止比赛。

2. 不能继续比赛

当一场比赛因为选手的受伤或者机器的事故不能继续

时，导致此次受伤或事故的选手输掉比赛。当不清楚是哪一

只队伍导致的时候，不能继续比赛的选手，或者申请停止比

赛的选手，会被宣布为失败方。

3. 解决受伤或事故所需时间

裁判和委员会委员将决定是否继续一场因为受伤或事故

而暂停的比赛。这个决定过程不应该超过 10 分钟。

4. 侮辱

与对手或裁判对话时使用侮辱性词汇，或者在机器人中

声音设备发出侮辱性语言，或者在机器人身体上贴上侮辱性

语言，或者有任何的侮辱性行为，都是对这些规则的违规。

由裁判和委员会人员现场决定违规处罚方法。

九、竞赛争议

1. 竞赛期间，规则中如有未尽事项以竞赛裁判委员会现

场公布为准。

2. 对于裁判的决定不允许宣称异议。

3. 如果有任何对于这些规则执行的疑惑，在比赛结束之
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前，每支队伍的领队可以向委员会提出异议。如果当时没有

委员会人员在场，异议可以在比赛结束之前向裁判提出。

十、责任

1. 参赛队伍总是对他们的机器人的安全性和他们队员

或机器导致的事故负责。

2. 组委会和组委会成员不会被任何参赛队伍或他们的

器械导致的事故指控负责。


